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& Termos de Uso - Material Digital

Este material &€ um arquivo digital protegido por direitos autorais,
conforme a Lei n°® 9.610/98 (Lei de Direitos Autorais).

Ao adquirir este produto, vocé recebe o direito de uso individual e
intransferivel.

®© Nao é permitido:
e Compartilhar o arquivo em grupos (WhatsApp, Telegram, Facebook
etc.)
« Enviar para colegas ou amigos
« Disponibilizar em redes sociais ou plataformas digitais
* Revender, editar ou redistribuir o material
¢ Imprimir para comercializagdo

A compra é vdlida para uso pessoal ou em sua prépria sala de aulg,
sendo proibida qualquer forma de reproducéo para terceiros.

O compartiihamento indevido prejudica o trabalho autoral e o
desenvolvimento de novos materiais.

= Como utilizar o material
= Apbs a compra, faca o download do arquivo e salve em seu

dispositivo.

= O material pode ser:
* Impresso em papel A4
 Plastificado para maior durabilidade
¢ Utilizado com ldpis, giz de cera, canetinhas ou marcador apagdvel
(se plastificado)
# Sugestées de uso:
¢ Atividades individuais
¢ Cantinhos pedagégicos
¢ Reforgo escolar
« Tarefas para casa

* Intervenc¢des pedagbdgicas B
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100 Atividades Essenciais
para Educacao Infantil
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Ligue cada imagem ao seu conjunto correspondente:
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Ligue as frutas as suas sombras:
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O menino quer encontrar seu amigo para irem juntos a
escola. Ajude-o a seguir o caminho correto!
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Pinte o menor desenho de verde e o maior de marrom:
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Encontre o caminho do labirinto:




ATIVIDADE 100

Encontre o caminho do labirinto:




